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Le jeu institue un espace de liberté
au sein d'une légalité particuliere
définie par les regles du jeu

Colas Duflo, « Jouer et philosopher » (1997)
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Il n’y a rien qui excite autant le
cerveau que le jeu

Dr Stuart Brown — Créateur du « National Institute for PLAY »






Apprendre parl_eik,u:
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% Dansnos genes
Fort stimulant cérébral









Définir les objectifs

Identifier les causes racines
Maximum 3 objectifs









Expéerimenter

= Tester souvent
~ Veérifier I'atteinte des objectifs



Apprendre par le jeu
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Ressources




